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NOTA EDITORIAL

El origami en LA es completamente diferente a como lo
conoci cuando comencé a plegar hace mas de 10 afios.
Finalmente, hoy, estamos comenzando a volar. El
despegue podra ser algo lento y perezoso, pero estamos
despegando. Inicialmente todo funcionaba gracias al
esfuerzo de los divulgadores, como Buitrago, que
sentaron las bases del origami moderno en el continente
al conseguir una masa critica de plegadores que
formaron grupos locales, una lista de correos y visitas a
convenciones norteamericanas que sirvieron como
modelo para las convenciones colombianas durante
muchos afios. Estas convenciones tuvieron su apogeo
en los afios en que fueron invitadas figuras de
renombre, destacablemente Jeremy Shafer. Asi
entonces era el origami cuando yo comencé a plegar, en
una primera época.

Probablemente la segunda época, de limites borrosos en
el tiempo fueron aquellos afios en que comenzaron a
aparecer los disefiadores locales con repercusion
internacional. Al contrario de los divulgadores de la
primera época, los disefiadores fueron demasiados para
ser nombrados todos, y fueron decantando 'y
sedimentando por su propio peso, de manera que se
perpetuaron sélo aquellos que por diversas razones
lograron mantener una produccion de disefios de buena
calidad a lo largo del tiempo y con cierta constancia.
Digamos que la férmula seria: mucho y bueno.

La tercera época estuvo marcada por la aparicion de
multiples grupos nacionales en varios paises, en
especial creo que marco la aparicion de Origami Chile,
por el éxito de convocatoria de sus convenciones, la
frenética actividad del grupo y por el buen niimero de
buenos disefiadores que surgieron de alli. De la misma
manera aparecen grupos o notables individualidades en
Bolivia, Perti, Argentina, Brasil, México, Costa Rica,
Nicaragua y Ecuador. Colombia y Venezuela ya tenian
grupos de mas antigiiedad desde la primera época. El
origami latinoamericano era ya suficientemente
conocido, por lo menos en el mundo hispano, como
para que recibiéramos invitaciones como huéspedes
destacados de convenciones europeas. Era impensado,
pero ocurrio y fue un paso importantisimo. Pero
nuestro mundo aca al sur es diferente al del primer
mundo. La realidad socio-politica-economica es tal, que
ya dos invitados latinoamericanos han tenido que
renunciar a las invitaciones debido a esa realidad. Estos
hechos en dejado no solo un sabor amargo sino que
amenazan con frenar la trayectoria ascendente del arte
en el continente. En un mundo que funciona por correo
y con tarjeta de crédito, nosotros contamos con billetes
de papel y un correo que es impagable e inseguro.
Vaya mundo el que nos tocd. Pero dicen por ahi que el
problema no es lo que se tiene, sino lo que se hace con
€so0.

Y entonces aparece una gloriosa cuarta época que
amanece hoy. Le voy a llamar "de los nuevos
divulgadores". Vemos a Beatriz Gonzales recorriendo
convenciones latinoamericanas no importa si "a dedo" o
en bus, vemos a Mari Afranchino cruzando fronteras
alla muy al sur con sus Mil Grullas por la Paz, vemos a
Eric Madrigal partiendo de la nada para organizar un
enorme concurso de disefio de repercusion mundial con
tema latinoamericano; 'y, sobretodo, vemos a
plegadores todos los dias, volviendo del trabajo y del
estudio a prender su computadora para charlar con otros
plegadores, haciendo talleres con cémara web,
compartiendo CPs y diagramas. Esta es la época de la
gente, en la que ya estamos, de una manera u otra a
viéndonos las caras, queremos hablar, queremos
tocarnos a través del papel

Y por eso surge esta publicacion, porque nos aprecio
que era lo que se necesitaba para canalizar algunas de
estas cosas. La aparicion de esta revista es simplemente
predecible, cuando las herramientas de comunicacién
que tan buen servicio nos dieron en otras épocas
comienzan a fallar. Sorprendentemente, es tan
predecible, que a semanas de lanzar nuestra
publicacién, aparece otra revista latinoamericana de
similares caracteristicas. Eso nos da la seguridad que
vamos por el camino correcto, que esto era necesario.
Este revista es una reuniéon de amigos, sin mas
pretensiones que la de compartir ideas, no esperen mas,
y tal vez de vez en cuando los podamos sorprender.
Entregamos a ustedes el No.l de esta Revista
Latinoamericana de Origami: CUATRO ESQUINAS,
sabiendo de antemano que sera disfrutada por sus
lectores y que muchos de sus conocimientos incluidos
les seran de inmensa utilidad. Hemos querido ademas
considerar este primer nimero como experimental pues
sabemos que muchos elementos de su disefio seran
eventualmente modificados; sin embargo, queremos dar
también una idea sobre el modus operandi a todos
aquellos que deseen eventualmente publicar sus
diagramas, articulos, reportes o noticias en esta revista.
A fin de realizar actividades interactivas o para que
ustedes muestren sus doblados o simplemente hagan sus
comentarios, ponemos a disposicién dos herramientas
virtuales: un album de Flickr y un blog desde donde se
podra descargar la revista.

El canal normal de comunicacion con el grupo editor
sera la siguiente direccion, a la cual pueden hacer llegar
sus comentarios y sugerencias y también enviarnos sus
proyectos para su debida revision:

adm_cuatroesquinas@hotmail.com

Atentamente,

Roman Diaz
Grupo Editor
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Unir tres modulos. Se incertan las
aletas en los bolsillos como se indica

X4 Repetir el paso anterior 4 veces,
usando los 12 modulos hechos
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13,

Unir los 4 modulos, tener
en cuenta los puntos
para identificar
la posicion de
cada vértice

Hipercubo terminado
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Apuntes sobre el disefio de un hipercubo
Por: Mateo Diaz Diaz

La mayoria de modelos producen alguna
motivacion en los origamistas, este
especificamente apela a la curiosidad del
hombre por los universos y dimensiones
desconocidos. Un hipercubo en pocas
palabras es un cubo en 4 dimensiones. Es
algo dificil de abstraer y de explicar, asi que
queda como una curiosidad para aquel que
quiera buscar mas de sus caracteristicas.

Este modelo es en realidad la “sombra” de un
hipercubo, como los seres humanos solo
conocen 3 dimensiones, esto es una
abstraccion del hipercubo de 4D en 3D. Es
parecido a cuando se dibuja un cubo en una
hoja, se reduce el cubo en 3D a una
representacion lineal en 2D.

Cuando se disefa una figura en papel, lo que
verdaderamente se hace es una abstraccion
del mundo. Se toman elementos tangibles del

mundo real y los abstraemos en una
estructura “plegable”. Es por ello que
generalmente buscamos rasgos

caracteristicos. Cantidad de puntas, cambio
de color, formas, etc.

Con un ejemplo puntual de origami
figurativo, un animal o una persona, se
analiza la distribucion de puntas y como
acomodar esas puntas dentro del plano.
Ahora si se tiene un caso particular con algiin
rasgo especifico, como una oveja donde el
cambio de color esta fuertemente marcado y
es muy distintivo, puede que el disefio este
orientado a acomodar las capas para obtener

un simple y elegante cambio de color,
pueden encontrar un analisis mas detallado
en la pagina 26.

Ahora bien, para poliedros y formas
geométricas el andlisis es drasticamente
diferente. Generalmente se hacen con
modulares pues permiten simplificar las
cosas y no desperdiciar tanto papel. Es por
ello que la mayoria de origamistas en este
campo optan por usar mddulo. Cuando se
escoge este camino ya no hay que pensar en
la distribucidén de puntas en

si, sino en cuanto abarcara

cada modulo, una cara, una

arista, dos o tres? Se debe

pensar en el trabajo que

desempenara cada moédulo y

también como se conectara

con los otros.

Para disenar el hipercubo se decidi6 desde un
principio hacer una representacion como la
del cubo de la figura a la derecha. De tal
forma, los modulos serian los planos que
unen las aristas. Y se tiene un cubo “vacio”
en medio de ellos.

Entonces se pensé en la cantidad planos
abarcaria cada modulo. Ya que se pudo
escoger un mddulo que ocupara tres planos o
dos. Este tipo de cosas va en gustos, tiempo

y ganas que se le quieren invertir al modulo.

Pues entre mas planos abarque el mddulo,

menos modulos hay que hacer, pero es

posible que consuma mas tiempo de disefio.

Para facilitar las cosas se decidié que cada

modulo ocuparia un solo plano. De esta

forma habrian 12 modulos.

Se pensd que la parte visible del modulo
deberia verse mas o menos
como la figura. Esto sin contar
las aletas y los bolsillos para
unir lo modulos. Estas uniones
pasaron a un segundo plano,
pues debia tenerse una idea de
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en las dimisiones y referencias antes de
poder pensar como unir los médulos.
El paso a seguir fue buscar
las dimensiones de la zona
sombreada, sabiendo estas
dimensiones se  podria
buscar una referencia viable
para acomodarla dentro del
papel. Si se nota bien la
zona que se busca no es mas que un triangulo
que perdid una de sus esquinas, asi que si se
proyecta completamente este triangulo
dentro del hipercubo, se tendra un marco de
referencia mas facil de manejar y de
entender.

La figura a la izquierda es una representacion
de la proyecciéon al reconstruir todo los
tridngulos. Como

se puede notar
manejar la zona \
sombreada de

ahora es un tanto
mas facil por que
el marco brinda
referencias  mas
que claras.

>

Para encontrar las dimensiones se decidid
que el cubo tendria 2 unidades de lado, esto

unicamente para tener una referencia, fue
completamente  arbitrario, perfectamente
pudo haber sido 4 o 3 o un millén. Pero
como se entendpa mas adelante esta decision
facilitdo el proceso. Se denotd la altura del
tridngulo /. se quitd el color de los otros
tridngulos y se roto el cubo para ver
exactamente de lado el triangulo sombrado.

V12+12 = h V2 =h

Al rotarlo y verlo desde el punto correcto, se
nota un cuadrado vy sus respectivas
diagonales. Como antes se dijo el lado del
cubo media 2 unidades dentro de plano
cartesiano. Y desde ese punto con el
omnipresente teorema de Pitagoras de pudd
despejar facilmente 4.

Teniendo esta medida ya
no fue muy dificil
terminar. Simplemente se
acomodaron dos tridngulos
opuestos, en la mitad del
papel. La referencia no fue
muy dificil de encontrar por que, como cosa
rara, tenia que ver con angulos de 22.5°, los
cuales como bien se
sabe son muy utilizados,
pueden encontrar otro
articulo de esta edicion
donde este tema se
abarca mas afondo

Pero como el objetivo del disefio era un
hipercubo no se podia usar los triangulos
proyectados hasta el centro del cubo, por ello
se dobld el papel a un cuarto y asi se obtuvo
el cubo vacio en el medio. Al doblar el papel
en cuartos el modulo posee internamente
cuatro capas que se aprecian mas claramente
en la figura a la derecha. El resto del papel, o
sea la zona blanca fue usada para los
bolsillos y las aletas destinados a unir los
modulos.

Reto!

Principiante: busca un cubo en origami,
pliégalo de las dimensiones correctas y ponlo
dentro del hipercubo.

Avanzado: Usa lo aprendido para ir més alla
y disefiar tu propio cubo en origami y
meterlo dentro del hipercubo.
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LAS JUSTAS DEL MADRIGAL CREATIVIDAD | jorine

Madrigal

EN MARCHA

El Origami Latinoamericano ha tenido en los
ultimos afos un renacer bastante importante
que ha visto el surgimiento de nuevos
creadores e ideas y, sin embargo, el accionar
ha sido lento y en muchos aspectos erratico.
No hay duda que la falta de roce
internacional, el limitado flujo de
informacién y la venta de libros y papeles a
precios  desmesurados ha  dificultado
grandemente este impulso creador, mientras
que, por otro lado, el surgimiento es la
internet y su cada vez mayor acceso a la
poblacion ha permitido que poco a poco el
conocimiento y las tendencias del Origami
Mundial hayan permeado hacia estas
latitudes. En Latinoamérica han estado
ocurriendo cosas pero aun somos invisibles
para la mayoria de personas en el mundo
origamistico.

El momento era propicio y fue providencial
que el afio pasado conociera a un joven
bastante entusiasta al origami llamado Mateo
Diaz de la recondita ciudad amazoénica de
Leticia en Colombia. Claro que lo conoci a
través de internet, tal como he conocido a la
mayoria de mis amigos del mundo.
Regularmente hablaba con Mateo sobre los
temas del origami y no me cansaba de
estimularlo a considerar la maravillosa
biodiversidad de la selva amazonica de
donde ¢l podria entresacar incontables
motivos como modelos para sus creaciones.
Varias veces le plante¢ un reto creador y
tantas veces el respondid con un modelo
algunas veces no tan bueno y otras mejor.
Asi entendi que el estimulo a la creacion es
fundamental y que muchos creadores no
saben que lo son pues no han tenido la
oportunidad de ser estimulados. Esta fue la
chispa que encendié la luz de mi mente y el
motivo primigenio para las Justas del
Madrigal.

El Tinamus major

El tinamu (Tinamus major) es un ave
neotropical que cuesta bastante observar pero
cuyo melancélico canto se escucha siempre
al amanecer y al anochecer. No es un ave
espectacular, mas bien es bastante apagada
pero ese fue el modelo que le propuse a
Mateo para disenar. Fue cuestion de unas
horas y ya Mateo habia contado su nuevo
reto y varias personas se interesaron en
participar; asi es que La Justa de los Tinamus
fue la primera en salir a la luz publica. La
contienda se desarrolld en el blog de Felipe
Moreno Salinas, Cosas de Pajaritas y se
puede observar su ejecucion en el siguiente
link:
http://jfmoreno.blogspot.com/2008 12 01 a
rchive.html.
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Tinamus major por Romén Diaz

Mientras esto sucedia, me toco la buena
fortuna de participar como invitado especial
a la XII Convencién Origami Colombia en la
ciudad de Cali y alli en esta hermosa ciudad
surgid la segunda Justa que, ha decir verdad,
fue la que verdaderamente estructurd y
conjugo todos los elementos necesarios para
esta mega competencia internacional de
Origami.

LA JUSTA DE LOS JUCUMARIS

Jucumari es el nombre indigena del oso de
anteojos o Tremarctos ornatus que es el
unico oso de la region latinoamericana y en
grave peligro de extincion.

La Justa de los Jucumaris quedo6 establecida
como una competencia virtual, basada en las
fotos que los competidores colocasen en un
grupo de Flickr disefiado para tal evento:

http://www.flickr.com/groups/la_justa de lo
S_jucumaris

y apoyado por un blog informativo:

http://origamijucumari.blogspot.com .

El escrutinio y seleccion del ganador seria
realizado por 13 jueces que corresponden a
las personas que estuvieron en una cena
durante la convencion de Cali. Ademds se
establecio que las Justas debian honrar a un
origamista de cualquier parte del mundo por
su contribucion al origami. En este caso, el
Sr. Bernie Peyton de Estados Unidos fue el
favorecido por su contribucion a la
proteccion del oso y por su excelente
actividad como origamista:

http://www.eco-
origami.com/bernie/Home.html.

La competencia duraria 11 meses con un mes
de deliberaciones y estaria abierta a todos los
origamistas alrededor del mundo, procurando
de esta manera lograr un vinculo entre
creadores latinoamericanos con creadores de
otras regiones del planeta. Al final, la
competencia  quedd  establecida  para
comenzar el 11 de noviembre, Dia
Internacional del Origami y prolongarse
hasta el 30 de septiembre del afio siguiente
como ultimo dia para inscripciones,
posteriormente las deliberaciones de los
jueces para nombrar al ganador el dia 24 de
octubre, dia del Natalicio de Lilliam
Openheimer.

La Justa contdé con 56 contendientes de 22
paises y con 84 disenos diferentes de osos:
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Los premios consistieron en una pintura
acrilica sobre tela del pintor costarricense
José Alberto Pérez y dos xilografias del
origamista y artistas de Cuzco Roberto
Romero:

Tercer Lugar

El siguiente es el cuadro de los 12 lugares
seleccionados:

Pablo Carmona

Colombia

DaoCuong
Vietnam

Romén Diaz
Uruguay

Alejandro Duefias
Pertl

Nicolds Gajardo
Chile

Nguyen Hung Quong
Vietnam

David Llanque
Perd

Ryan MacDanell

Daniel Naranjo
Colombia

QuentinTrollip
Canada

Tuan Nguyen Tu
Vietnam

Dang Viet Tan
Vietnam
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Tercer y Segundo Lugar:

TERCER LUGAR /THIRD PLACE

ALEJANDRO PUENAS

Alejandro Dueiias
Pert

SEGUNDO LUGAR /SECOND PLACE

Nguyén Hung Cuéng
Vietnam

Primer Lugar:

PRIMER LUGAR /FIRST PLACE

Pao Cuwong Quyét
Vietnam

Asi fue el final de esta magnifica
competencia. Los mensajes de felicitacion
no tardaron en llegar, pero también venian
acompafiados por la solicitud de continuar
con estas competencias anuales y aunque un
poco cansado, sin desfallecer procedi a
establecer la siguiente Justa que es la que
esta en curso.

El 11 de noviembre del 2009 se anuncio la
nueva Justa con el nombre: LA GRAN
JUSTA DEL ANTIGUO EGIPTO vy
dedicadas a DAVID LISTER de la British
Origami Society por su inmensa contribucion
a la recuperacion de la memoria historica del
Origami. Las inscripciones se prolongaran
hasta el 30 de septiembre del 2010. EI grupo
de Flickr es:

http://www.flickr.com/groups/la_gran_justa
del antiguo_egipto, el blog: http:/ori-
justasyori-retos.blogspot.com .

El simbolo de las nuevas justas sera el Ibis y
el Anj:

i

= BIS
' SAGRADO

PIRAMIDES DE LA

REINA LA NECROPOLIS DE GIZA

Eric Madrigal
Las Justas del Madrigal
Costa Rica
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EL INCENTRO Y SU IMPORTANCIA EN EL ORIGAMI Madrigal

“Aun el mas simple modelo de origami,
tiene oculta la geometria en é1”
Jun Maekawa, Genuine Origami

INTRODUCCION

Si a un nifio pequefio se le da un
papel, procedera a arrugarlo sin ningun
cuidado y muy posiblemente hasta lo
rasgue; y si el modelo que doblamos no nos
quedd bien, entonces arrugamos el papel y
lo tiramos a la basura. Increiblemente
hasta esta accidon, a la que sometemos el
papel, tiene sus consecuencias
matematicas. El papel arrugado como una
esfera se cuenta entre la lista de los
fractales aleatorios con una dimension de
Hausdorff de aproximadamente 2.5. Si
alguien estuviera interesado en este tema
podria revisar el interesante y complejo
articulo escrito por fisicos de la
Universidad Clark de Massachusetts
denominado:  Geometria  del  papel
arrugado. Asi de complejo puede ser algo
tan simple. Sin embargo, el tema que
ocupa este articulo es bastante mas sencillo
desde el punto de vista matematico pero
mas util en materia de origami que el hecho
de arrugar un papel.

Asi como el nifio hace una accion y
no la entiende, asi al plegar cualquier
modelo de origami requiere de estudio y
dedicacion si se desea entender. Cada
pliegue afiadido conlleva una gran cantidad
de principios matematicos cuyo
entendimiento es vital para algunas
actividades como la resolucion de CP’s o
mas aun, para la creacion de nuevos
modelos.

LA SECUENCIA DENOMINADA
OREJA DE CONEJO

Ng

1.Plegary desplegar 2. Plegary desplegar 3. Ensarrblar por las
las dlggo\;alesp s ™ los angulos biséctores. lingas existentes.

X

4. Modelo terminado.

4.Paso intermedio.

Los japoneses aplican esta simple
técnica de plegado desde hace cientos de
afios y todo origamista lo hace cada vez
que se pliegan cualquiera de las bases
tradicionales: pez, ave y rana.

Sin  embargo, su entendimiento
matematico es relativamente mas reciente.

Tal como sucede con todos los
modelos de origami, el andlisis del Patréon
de lineas fundamentales de plegado, en
inglés Crease Pattern o simplemente CP,
nos revelan muchos de los elementos
fundamentales del modelo, tal como lo
haria el conocimiento de la molécula del
agua para entender el comportamiento de
este fluido. Analicemos el CP de la base
pez considerando solo uno de los tridngulos
en el cuadrado que resultan al dividirlo por
la diagonal.

El procedimiento establece que se
debe trazar la bisectriz de cada uno de los
angulos de ese tridngulo (en el caso
particular, es un tridngulo rectangulo pues
posee un angulo de 90° pero también
isésceles pues dos de sus lados son
iguales). Al hacer esto facilmente nos
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podemos percatar de que las tres bisectrices
se cortan o intersecan en un punto Unico.
Ese punto particular se denomina
INCENTRO.

Incentro

Sorprendentemente lo que los
japoneses desarrollaron intuitivamente,
cientos de afios antes y a miles de
kilometros de separacion, el sabio griego
Euclides de Megara sentaba las bases
matematicas, recopiladas en su libro Los
Elementos.

En el libro IV proposicion 4,
Euclides trata sobre la elaboracion de un
circulo inscrito en un tridngulo y para ello
define el INCENTRO como un punto
dentro del tridngulo en el que se encuentran
las bisectrices de los tres angulos. Si a
partir del incentro se marcan rectas
perpendiculares a los lados del tridngulo se
encontrard que las tres miden exactamente
lo mismo, y por lo tanto, representan el
radio de un circulo inscrito que toca
tangencialmente los tres lados.

El teorema de Euclides es aplicable a
cualquier triangulo, tal como lo vemos en
las siguientes figuras:

No fue sino hasta la primera mitad
del siglo XX, cuando algunos matematicos
japoneses, tales como Haga, Fushimi,
Meguro y otros, lograron visualizar el
vinculo entre el origami y estos conceptos
matematicos y sus estudios sirvieron de luz
para un increible desarrollo creativo.

En resumen, si se toma una hoja de
papel, se divide por la diagonal y a cada
triangulo se le doblan las tres bisectrices,
estamos comprobando visualmente la
proposicion euclidiana.

EL ORIGAMI, MAS ALLA DEL
TEOREMA EUCLIDIANO.

El teorema de Euclides es
demostrado en una superficie plana,
utilizando regla y compas. Sin embargo, el
origami, ademds de demostrarlo a través
del doblez, aporta varios elementos
importantisimos, qué por lo demas, son
vitales para el desarrollo de nuevos
modelos. Los teodricos origamistas
japoneses demostraron que:

1. Cualquier triangulo plegado por su
bisectrices, con el incentro como
punto de pivote y con el uso de uno
de los radios perpendiculares a un
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lado se puede aplanar: o sea que De manera mas reciente, siguiendo
pasa, por esta maniobra, de un plano las teorias de Robert Lang:

bidimensional, a un estado

tridimensional y luego de nuevo a un 4. Si  por hundimientos sucesivos
plano bidimensional, completamente logramos afinar las tres puntas, el
transformado el tridngulo original. diagrama de arbol se mostraria como

tres rayos que parten del incentro.

1 Modelo Bidimensional. 2. Modelo Tridimensional. 3.Modelo Bidimensional.

INCENTRO
2. Esta maniobra de plegado hace que ” \’V

todo el perimetro del triangulo quede
colocado en una sola recta. Esta
recta es fundamental en el origami

puesto que es también el eje de las 5. Considerando los conceptos de
bases uniaxiales. Por lo tanto, la Circulos y Rios, el CP de la oreja de
oreja de conejo en si es también una congjo estd compuesto de tres
base uniaxial. secciones de circulo adyacentes y

que son tangentes precisamente alli
donde el circulo circunscrito es

A /IT\ tangente a los lados del triangulo.

3. El radio del circulo inscrito que es
perpendicular al eje, se convierte en
la bisagra de donde parten las tres
puntas que generan la oreja de
conejo.

PLnta Funta 2

Oreja de conejo
con circulos
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6. Todas las propiedades antes descritas
conforman un conjunto que cumple
con todas las caracteristicas del
concepto de moléculas en el origami.
Esto significa, tal como lo senalo
Meguro, que las orejas de conejo se
pueden ir ensamblando como
unidades dentro de un CP, tal como
las  moléculas se unen para
conformar los compuestos quimicos,
El ejemplo mas claro es la serie de
bases tradicionales japonesas; pez,
pajaro y rana.

Una molécula:
Oreja de conejo
con circulos

Dos moléculas:
Base pez

CONCLUSION

Ocho moléculas:
Base rana

Cuatro moléculas:
Base pdjaro

El conocimiento del incentro es un
elemento fundamental para el
entendimiento de los CPs y como recurso
para el disefio. Claramente una vez
entendido, al observar un CP se puede
como ejercicio deteminar todos los
incentros y tener una vision un poco mas
clara de la estructura del modelo.

EJERCICIO:

Determinar el numero de incentros
en el siguiente CP y enviar la respuesta a la
direccion:

adm_cuatroesquinas@hotmail.com
(recordar que en CP simétricos, el conteo

de un lado del eje de simetria se multiplica
por dos):

- d___.a-”‘}*
\ -H_“"*-q._\ .--""-F--- |
-._I‘ —— ,."'
W /
LY lIIII."
\
A /
\ /
- .". '
- 7 "'\. x'“-uh_h ! i
____d_,-d"' l,-"l '"'._‘ ", III,.' ,."Il.
ﬁ ,.l"ll‘l \l"w- \ .-"'lll ..--"'HJ
/ \ \ ~
-"I — g "." "'ll. __ﬂ_.-"'-ﬂ---
[~ ~\/
i - —
| S P e 1 W™ -
Nt D |\ 7
I"'.I' _\__\__H_--f__,_,.- llll,"" \ ""-n__\_\__\??f___,.-'-"' |,"-
l".I ¥ y |,"III
\ ."Il "II"\. |
LY ."II .".l )'III
/ o !
i / / ""-.
/ /
n'.l .l'lll. P '|I"
f) \ f Y
F, - .' l"‘u,'
l'l —
§ ____.--"'#-F- lxl --____.-""H.._\__\_\_ LY
/ -___,.:-'"-‘- l|ll -____.- ""-\-\._\_\_H- "I,'
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Proporcionalidad y trascendencia de v2 | [~Nic]

Por Nicolas Gajardo Henriquez.

La proporcionalidad, se define
como la relacion matematica que existe
entre dos o0 mas segmentos, que
mantienen un patrén en sus medidas. A
modo de ejemplo y en palabras sencillas,
la proporcionalidad es lo que hace a una
persona ser mds alta sin que tenga los
brazos cortos o muy baja que los arrastre.
Todo lo que nos rodea tiene una
proporcionalidad definida, permitiendo
asi tener propiedades y caracteristicas que
lo hacen unico.

Cuando se habla de proporcion, en
el origami, la atencién se fija (como
primer acercamiento) a un punto de
referencia, este punto tiene la propiedad
de delimitar las diferentes partes en la
hoja de papel, haciendo que algunos
elementos sean mas largos que otros o
que se encuentren mas cerca unos de
otros.

Durante el diseno de un modelo, el
punto de referencia es muy importante,
porque es el causante de que en muchos
casos, sobre o falte papel para completar
el modelo. En los siguientes ejemplos, se
aprecia perfectamente la situacion de
cambio de punto de referencia.

Se observa que al cambiar el centro
de la base pajaro, las longitudes descritas
por los circulos comienzan a cambiar, lo
cual quiere decir que, el modelo tiene otra
razon de proporcionalidad.

Ahora bien, respecto a los casos en
que si falta o no papel, se puede
ejemplarizar con lo siguiente:

En este caso, se observa que al
anadir un injerto, es posible repetir el
patron de doblado, sin alterar nada, pero
que gracias a esto al modelo, se le pueden
agregar mas caracteristicas, el reciproco
también es valido.

Definiendo la
proporcionalidad de un
modelo.

La definicion de la proporcionalidad, es a
veces relativamente simple, pero también
en otras ocasiones muy complejo, puesto
que depende de la estructura de disefio
que se quiera utilizar, para un modelo. Si
se seleccionan proporciones racionales
para un disefio y ademas la estructura
seleccionada también establece relaciones
racionales, como es el caso del
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boxpleating, es relativamente sencillo,
puesto que para definirlo solo es
necesario trazar una cuadricula en el
papel y si hace falta més espacio para el
disefo se puede realizar una pre-lineado
mas pequefio o simplemente cambiar la
division fundamental.

o
™

L7
[

=7

|

Sin embargo, existen otros tipos de
estructuras, las cuales necesitan de ciertas
condiciones mas complejas para poder ser
ensambladas, puesto que se estarian

considerando orientaciones angulares que
conllevan una proporcionalidad definida.
En el origami se acostumbra usar
estructuras orientadas en 22,5° y en 60°,
asi como sus subdivisiones. Las
estructuras de 22,5° tienen como
componente fundamental una relacion en
V2, mientras que las de 60° tienen una
relaciéon en V3. Tanto V2 como V3 son de
numeros irracionales, sin embargo, sus

orientaciones angulares son
perfectamente  compatibles con el
cuadrado.

Disefiando a 22,5°

El disefid6 con relaciones que usan
\2 es bastante directo, cuando se doblan
modelos  disenados en  22,5° es
sorprendente la cantidad de coincidencias
que ocurren. Los puntos calzan
perfectamente como si fuese de manera
magica y el conjunto de lineas se
comporta como un todo, pero hay
razones que explican esta situacion.

Anélogamente al  box-pleating
donde la cuadricula sirve de referencia y
todas las lineas encajan perfectamente, el
disefio a 22,5° también lo hace puesto que
en ambos disefios todos los elementos se
encuentran a distancias relacionadas con
la division fundamental. Sin embargo, en
el disefio a 22,5° hay una condicion para
que esto ocurra y si ésta no se cumple
entonces los elementos no calzaran
adecuadamente. Esta condicion estable
que:

Una vez elegida la unidad, el
resto de los elementos deben de estar en
relacion de V2 con ella.
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Analizando un caso en particular,
como lo es esta base bastante conocida.

Al observar la figura se nota que,
en la parte superior la medida unitaria (un
1 encerrado en un cuadrado) es el valor
que se le da al cuadrado unitario, a partir
del cual se establecen las demas
relaciones, luego siguiendo el Teorema de
Pitagoras se van desplegando muchos
valores en funcion de V2. Por lo tanto,
para esta base construida con un disefio
en 22,5°, su razon de proporcion es 2: \2
o en otras palabras V2. Este mismo
analisis de proporciones podria hacerse,
tomando como unidad el cuadrado total o
alguno otro elemento; sin embargo, la
relacion siempre serd la misma: V2.

Si se elige, una proporcion
adecuada tal como fue establecido, todo
calzaba adecuadamente y la base es
totalmente compatible con el cuadrado.
Si se realizara una inadecuada seleccion
del punto de referencia inicial y se
plegara la misma base, se obtendria algo
como lo que se muestra a continuacion:

En este caso, se ha definido como
referencia el punto que se muestra dentro
del circulo; y tal como se aprecia, el
sistema de lineas no es compatible con el
cuadrado original. En una situacion como
esta, se podria decir que ‘“falto papel”.
Otras configuraciones podrian llevar al
caso contrario, en el que el papel sobra,
produciendo el mismo problema de
incompatibilidad.

Concluyendo.

El desarrollo de modelos en \2 provee al
origamista de una herramienta
notablemente elegante. El disefio en si es
facilmente parametrizable y con esto se
quiere decir que al seleccionar y trabajar
las proporciones de manera adecuada las
estructuras en 22,5° es  posible
proyectarlas, intuir otras proporciones
relacionadas e inyectar en el proceso de
disefio mas dinamismo y efectividad.
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GALERIA FOTOGRAFICA

Comentarios Eric Madrigal Venegas.

Caballo Breton por Nicolds Gajardo plegado por

Eric Madrigal, con papel de café, tintes naturales
Acabados con CMC, 60 x 60 cm.

v almidon.
p.22

El Hipercubo diseiiado por Mateo Diaz y Nicolas
Gajardo, plegado por Eric Madrigal utilizando 12
modulos de papel metalizado 15 x 15 cm.p. 34

Oso Polar por Nicolas Gajardo, plegado por
Nicolas Gajardo en papel Sandwich, 50 x 50 cm

p- 35
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Oveja por Romdn Diaz, plegado por Eric
Madrigal en papel de Fabian Correa, 20 x 20 cm.
p-22

Fablo Carmona Alejandro {Ju efias David Llanque Quentin T.r:::llip
Colambia Perud Parii Canada

T

N Los 12 finalistas
l k i:,_ del concurso Las
4 :I-t‘ - R i _ Justas  de  los
F e e | Jucumaris

DaoCuong Quyet Nicolds Gajarde RyanMaxDonell LT Rl organizado por

Vietnam Chile Canan? Vietriam Eric Madrigal. p.46

Roman Diaz Meuyen Hung Quang Daniel Naranjo Dang Viet Tan
Uruguay Vietnam Colombia Vietnam

El Ibis Sagrado, creado y plegado por Oscar Rojas. ;"" % |
Simbolo de las nuevas justas: La Gran Justa del <&
Antiguo Egipto. Papel sandwich, 60 x 60 cm. p.46
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OVEJA

Roman Diaz
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2. Marcar muy suavemente.
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KA

11. Revertir hacia afuera.

13. Liberar papel atrapado.

"

0,
\_H

17. Las referencias del
pliegue de la cola son 18.
16. aproximadas.
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Apuntes sobre el disefio de la Oveja

Por
Roman Diaz

Dificilmente los criterios de
disefio de wuna persona se puedan
trasladar a otra; especialmente cuando
no se trata de técnicas o elementos
preestablecidos sino simplemente ideas
0 vagas intuiciones sobre como disefnar
un modelo de origami.

Sin embargo, en esta publicacion
se ha establecido decir algo sobre cada
disefio, con el convencimiento de que
cada figura de origami tiene un proceso
intelectual detrds de su elaboracidn.
Puede ser que la técnica aplicable para
un modelo no sirva para ninguna otra
creacion, pero es el proceso honesto que
aplicé el autor al pensar en su modelo
de papel. Es de suponer que sea
interesante para los lectores, conocer
este proceso que tal vez, incluso, logre
aportar ideas para una mejor ejecucion
del plegado.

Para este caso en particular de la
oveja, los siguientes fueron los criterios
iniciales de disefio:

1. El objetivo es disefiar una oveja
simple, con orejas, cambio de
color en la cara y con patas tan
solo esbozadas.

2. Se debe mostrar el color del envés
del papel rapidamente, ya desde
los primeros pasos. Hay que
tener en cuenta que la simplicidad
es un objetivo también, por lo que
un cambio de color temprano con
una maniobra sencilla es bien
apreciado.

3. Tal como en el ajedrez, se deber
ir con la mente, unas pocas
jugadas hacia adelante para saber
si la que se va a realizar
previamente traerd ventajas o mas
bien creara problemas.

Se toman entonces varios caminos
posibles en los primeros tres o cuatro
pasos. Las ramificaciones se vuelven
rdpidamente infinitas, asi que se
consideran Unicamente algunas que
parecen ser razonables para este disefo
y se mostrara el porqué se ha escogido
esa opcion. Los objetivos para estos
pasos tempranos seran:

- Mostrar el color para la cabeza

- Tapar el cambio de color en el resto
del cuerpo.

- Tener papel disponible para las orejas
a los lados de la futura cabeza.

- Mantener el disefio tan simple como se
pueda y con la menor cantidad de pasos.

Si durante estos pasos se pueden
dejar adelantadas otras cosas, mejor.
Por supuesto que, igual que en el primer
paso, cuando llegamos al paso cuatro ya
debemos estar mirando hacia el cinco y
el seis y asi sucesivamente. Este es el
proceso mental de disefo real para esta
oveja tal como ocurrid.
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Cambio de color

Tapar color en el cuerpo
y dejar papel para las

orejas

Comentarios

Con la simetria diagonal hay una
unica manera de mostrar el color de
atrads. En el paso 3 se busca afinar la
cabeza y generar las orejas.

En los pasos 4. se intentan dos
maneras de tapar el color en el cuerpo
y ambas quedan con papel para las
orejas.

Ninguna de las dos parece ser
demasiado simple de aqui en mas.
Adelantandonos a los siguientes pasos
se vislumbra que una gran cantidad de
papel va a ser desperdiciada para
formar la parte plana de las patas

Primer intento con simetria “libro”,
se muestra el color con un pliegue
paralelo al borde y al intentar tapar la
franja de color nos quedamos sin
papel para las orejas. Es un callejon
sin salida. La obvia alternativa es
afinar la cabeza con pliegues
reversos.

Al tapar el resto del color la solucion
rinde orejas en forma bastante
elegante. Tal vez sean demasiado
grandes y el cuerpo muy pequeio

[1P4]

La solucién “c” consiste en plegar las
esquinas mostrando el color.

Noétese que en esta maniobra también
se afina la cabeza sin necesidad de un
paso mas.

Lo que en primera instancia parece
ser demasiado papel termina siendo la
opcion mas elegante y a la vez
simple.

Al tapar el color dejando solo un area
para la cabeza, las esquinas quedan
en posicion para formar las orejas.
Todo esto en tan solo dos pasos.
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Caballo Breton
[BH]

Modelo y diagramas por Nicolas Gajardo Henriquez

1. doblar y desboblar
las diagonales

3. hacer una pequefia
marca llevando el lado
hasta la referencia

2. doblar el angulo
bisector solo marcando
en el extremo superior

4. unir los dos puntos

como indican las referencias
5. plegar y desplegar
en 90° pasando por
la referencia

6. plegar y desplegar
en 90° pasando por
la referencia

e R

8. plegar hacia arrib

7. plegar hacia el dentro
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17. abrir y aplastar 18. crear pétalo

19. repetir atras 16-18

16. ensamblar
levantando el ce
y moviendo la parte baja
a la derecha

15. ensamblar

14.

=g .

17
En el paso 4 se muestra como realizar esta

interseccion la cual nos provee un punto
en funciéon de la 2, este punto es medido

respecto de la diagonal vertical, cuyo incio
en la parte inferior del cuadrado es tomado
como 0, eso significa que para un cuadrado
de lado 1 el punto en cuestion esta ubicado
allg giistancia encerrada en el recuadro desde
el inico.

13. repetir arriba
8-12

12. desdoblar hasta el
paso 7.

ey

|
[
i
I 10. abrir y aplastar

11. crear pétalo

9. doblar ala mitad en monte
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22. doblar a la mitad en montafia
y rotar 90° a la derecha.

20. plegar hcia abajo
desde la punta pequefia
detras de la primera capa

26. plegar
hacia la derecha

erales con la
ondicion indicada

25, abrir bajando 24. levantar la punta

la aleta como se del medio y al mismo

indica tiempo bajar las puntas
laterales con la
condicion indicada

.'/.l
28. hacer cambio ) 33. plegar por el
de capas medio invirtiendo
el pliegue.

32. plegar hacia dentro

31. escalonar
simetricamente
29, repetir 28 en
la derecha
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|/
47.
49, extraer el papel
\
} .
< '
48. abrir doblando

al contrario 1]
' 51. repetir 49-51

atras

| e

53. hundido abierto

58. hundido abierto
en la seccion mas
oscura

54. plegar hacia atras
la capa de el medio

57. escalonar y desdoblar

55. extraer seccion
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66. abrir

65. acercamiento.

59.

60. abrir

67.

68.

64. ensamblar

61. plegar y desplegar hacia el medio

63.

62. levantar
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69. 70.

74. repetir 65-73
atras

73.

. 75. escalonado simétrico

en angulo

»
L

77. plegar hacia dentro

£

3
\

i

1

(S

=

76. plegar hacia
dentro

y

/ P
(5}
78.acercamiento

71. escalonar en angulo

72. afinar

L]
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Cuando se plantea la idea de disefiar un modelo
es importante definir objetivos en este caso uno
de ellos era poder generar un cuerpo voluminoso,
tomando en cuenta que por lo general se trabajan
estructuras orientadas en 22,5° Asi surge el
problema de que el concepto de punta que
albergan mayoritariamente estas estructuras es
muy sutil y por esta razon es que en este
particular se desarrolla una estructura en 90° y
45° para ¢l cuerpo. Si se observa ¢l CP se nota en
la parte que corresponde al cuerpo una estructura
sencilla y que, ademas es muy modificable en su
longitud, con esto se puede contruir una gran
cantidad de sujetos solo variando el largo de la
molécula central. El problema radica en cuan
largo debe ser el animal y ademas cual es la
separacion entre las patas que mas se ajusta a lo
que se desea. Puesto que la cabeza se desarrolla
en una estructura en 22,5° era necesario definir
una proporcionalidad adecuada para que esto se
ensamblara correctamente en 2 dimensiones al
final y sin tener ningin problema de
compatibilidad. Por esto es que apoyado de Vs del
papel y la interseccion de este con una base
cometa se logra la relacion necesaria,3-V2:V2+1.

Si aislamos la molécula del cuerpo se observa
que es rectangular y que por esta razon se debe

[OSO POLAR]

[Crease pattern]

Nicolas Gajardo Henriquez

equilibrar la estructura para formar el cuadrado
total, asi desde el principio es necesario pensar en
anadir papel el cual permita generar los dedos en
las patas y la mandibula inferior con cambio de
color en el interior sin alterar la forma cuadrada
de nuestra figura fundamental. La estructura
cerrada en la parte superior permite que el color
se encuentre abajo y a su vez si esto es injertado
se puede trabajar el modelo ocultando el exceso
sin que este afecte el aspecto visual final del
modelo, haciendo que todo el conjunto funcione
perfectamente.

Finalmente la cola se obtiene de la seccion
trapezoidal en la parte central baja, haciendo un
pequeno escalonado y permitiendo que la
estructura para los muslos sea mas curva y asi

ahorrar ingieneria de construccion.

L2

>V2 +1

N
ZN

[~Nic]
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El Primer Congreso
Latinoamericano de
Origami

El pasado mes de Abril desde el 1 al 4 se
llevo a cabo en la ciudad de Bogota el
Primer Congreso Latinoamericano de
Origami (CLO), coincidiendo con la
celebracion de la Convencion Bogota
2010. El Congreso tuvo, para esta
primera ocasion un limitado nimero de
actividades, pero las mismas se realizaron
durante plenarios de la convencion con lo
que la informacion fue suministrada a un
gran nimero de personas.

La idea de Congresos Latinoamericanos
de Origami nace como una de las
multiples iniciativas que han empezado a
surgir en el subcontinente
latinoamericano a fin de hacer crecer el

origami en el concepto de la calidad de
sus plegadores y «creadores y la
adquisicion de conocimientos. Por lo
tanto, a diferencia de las Convenciones,
donde el objetivo fundamental es el
plegado de figuras, el Congreso va mas
alla, planteando la posibilidad de que los
conocimientos del Origami mundial o las
investigaciones de origamistas de esta
region comiencen a ser accesibles y sean
compartidos 'y discutidos por los
participantes.

Los Congresos estan conformados de dos
elementos fundamentales: la realizacion
del Congreso en si y el envio del
conferencista principal del evento.
Ambos elementos son llevados a cabo por
los grupos asociados.
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El Congreso:

Haciendo uso de un elemento
sinérgico, el Congreso se realiza en el
marco de alguna de las Convenciones que
ya de por si se  organizan
tradicionalmente. Es un evento anual y la
sede es sorteada entre los grupos
organizadores de convenciones los cuales
se comprometen a abrir el espacio
adecuado para que el mismo se lleve a
cabo. Consta de una charla abierta al
publico en general, impartida por el
conferencista invitado; tres talleres
técnico/practicos y una mesa redonda.
Los temas propicios son, por lo tanto,
aquellos que tengan que ver con técnicas
de disefio, conceptos artisticos 'y
expresivos, elementos filoséficos y
especialmente los relacionados con la
busqueda de una identidad propia del
origami practicado en estas tierras, con la
inclusion de modelos representativos de
la biodiversidad, las costumbre vy
tradiciones de estos pueblos.

El Conferencista principal

Procurando fortalecer la
investigacion y el desarrollo de los grupos
asociados, estos son invitados por sorteo a
seleccionar de entre sus miembros una
terna que presentard ante el grupo sede
para una unica seleccidn, tres proyectos
de charla. La propuesta mas adaptable a
los intereses de la sede sera seleccionada
y la persona que presentd el proyecto
invitada a participar con todos los gasto
pagos, los cuales son cubiertos por el
aporte economico de los grupos
asociados.  Durante el Congreso, el
conferencista presentard ante el publico
su charla, impartira uno de los talleres y
serd panelista de honor durante la mesa
redonda.

.Como se llevo a cabo el Primer
Congreso Latinoamericano?

Este primer Congreso fue planteado como
experimental a fin de lograr llevarlo a
cabo y medir todas las variables
pertinentes. En este sentido se seleccion6
como sede la convencion mas cercana que
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recayo sobre Bogota 2010 organizada por
el grupo Amigos Plegadores en uno de los
edificitos de la universidad privada
LaSalle de la ciudad de Bogota. El
conferencista invitado fue Nicolas
Gajardo de Chile quien es uno de los
investigadores de las técnicas creadoras
modernas y que goza de un gran prestigio
en Latinoamérica y quien presentd la
charla denominada Optimizacion del Box
Pleating. La lista de los grupos que
respondieron a este primer llamado esta
conformada por: Origami Costa Rica,
Origami Chile, Amigos Plegadores de
Colombia, Origami Venezuela, Liga

Antioquena de Origami de Colombia,
Origami Argentina, Origami Uruguay,
Quito de Papel de Ecuador, Dobras y
Origami Brasilia de Brasil.

La proxima sede sera Origami
Chile en el 2011 y el invitado saldra de
Origami Brasilia.

ORIGAMI

/\ chile

El Congreso Latinoamericano de Origami
es una iniciativa de Beatriz Gonzélez de

Chile, Maria Mercedes Acosta de
Colombia y Eric Madrigal de Costa Rica.
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ABSTRACT DE LA CONFERENCIA

Tema:

OPTIMIZACION DEL BOX
PLEATING

Resumen.

El boxpleating es una de las
técnicas de disefio mas usadas alrededor
del mundo por lo origamistas en el
desarrollo de sus modelos, sin embargo, a
veces es mal valorizada por su utilizacion
burda y por la falta de un refinamiento
adecuado.

Un modelo disenado en
boxpleating es una estructura basada en
angulos de 90 y 45 grados, esto quiere
decir que toda la estructura se basa en
pliegues diagonales o perpendiculares a
los lados de nuestro cuadrado de unidad.

A grandes rasgos, las estructuras en
acordedn que se generan, usan COMO
coordenadas lo que Ilamamos grilla o
cuadricula, que en otras palabras no es
mas que un espacio coordenado
racionalmente, similar a wun plano
cartesiano.

Las estructuras en acordedn
orientadas en 90 y 45 grados suelen ser
muy ineficientes en cuanto al uso del
papel, con esto quiero decir que para
obtener una determinada distribucién de
puntas es necesaria una gran area del total
del papel para lograrla.

En el refinamiento de esta técnica
nos encontramos con que ciertas
propiedades geométricas de los elementos
tradicionales usados en el origami pueden
ser reacondicionadas al boxpleating.
Algunos de estos elementos son los
triangulos cuya manera de doblarse est4
dada por el movimiento que en el leguaje

del origami llamamos “oreja de conejo’:
o sea, doblar las bisectrices de un
triangulo, las cuales, segin la teoria se
encuentran en un solo punto en particular
el cual Illamamos incentro, lo cual
comprobamos facilmente usando el
origami.  El incentro, por lo tanto, se
define como aquel punto geométrico
donde se encuentran las bisectrices de un
triangulo y que a partir de este
perpendicularmente hacia los lados se
definen las longitudes de los 3 segmentos
liberados.

Ahora ;que tiene que ver todo esto
en la optimizacion?

Puesto que tenemos un espacio
coordenado racionalmente, basado en
diagonales y perpendiculares, debemos
asumir  tridngulos  rectdngulos con
medidas racionales. Esto requiere
investigar la forma de obtener todas las
ternas  de numeros racionales que
cumplen la relacion de Pitagoras y mas
aun, ayudados por la relacion del
incentro y la racionalidad de los lados,
poder establecer el punto coordenado
correspondiente al incentro y asi obtener
una estructura que funcione dentro de un
mismo sistema.

En otras palabras al doblar una
oreja de conejo el punto que llamamos
incentro tendrd una altura la que serd
correspondiente con la  divisién
establecida en la grilla previamente
definida, asi entonces es posible encontrar
interesantes distribuciones de segmentos
las cuales es posible lograr de igual
manera con la estructura tradicional pero
como hablamos de optimizacion en este
caso lo estariamos logrando con un menor
area de uso de papel, mas eficacia, mas
posibilidad de proyeccion y mas
capacidad de manipulaciéon al momento
de hacer cambios de longitudes.
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V Convencion Origami Chile

g CONVENCION
ORIGAMI

Y vamos llegando a nuestra V
Convencion Internacional, cabalgando
raudamente y esperando que lleguen los
dias 29, 30 y 31 de Julio para plegar,
compartir 'y disfrutar. Este afio los
plegados se trasladan a la Universidad de
Santiago de Chile, en su Departamento de
Extension de Actividades Culturales.
Durante estos dias, tendremos talleres y
charlas orientadas a todas las personas, sin
importar el nivel de experticia en el tema.

Asi también, nuevas figuras serdn

parte de la exposicion, la cual estd
enmarcada en el bicentenario de nuestro
pais, al cual deseamos rendirle un
homenaje mediante los concurso de
creacion “Madscaras de La Tirana” y de
interpretacion “Mitos chilenos”.
Si deseas obtener mas informacion sobre
los concursos y de la convencion puedes
buscar las fichas en la pagina
www.origamichile.cl y enviarlas al correo:
convencion.origamichile@gmail.com.

Los estaremos esperando!
Atte.

Mr. Green
Origami Chile

I Convencion Origami Argentina

Origami Argentina los invita a
participar de su 1° Convencion Nacional
de Origami, que se realizara en el mes de
octubre en la ciudad de Rosario.

http://www.origamiargentina.com.ar/event
_2010_convencion_origami_argentina.ht
ml

Alli, ademas del Programa tentativo
de actividades, se detallan costos de
inscripciéon y otras informaciones de
interés.  Invitamos a quienes quieran
participar de la misma con sus plegados y
dictando talleres a que nos lo hagan saber
para combinar los mismos.

CONTACTO E
ADICIONAL

INFORMACION

info.origami.argentina@gmail.com

DIAGRAMAS

Invitamos también a todos los/las
origamistas interesados a enviar diagramas
de sus producciones originales para
integrar el libro de la convencion, a que
envien sus diagramas, en formato A4. La
fecha de cierre para el envio de diagramas
es el 31 de Julio de 2010.

Enviar a:

info.origami.argentina@gmail.com

Atte.

Meri Affranchino
Origami Argentina
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Noticias desde
Alemania y Dinamarca

Les escribo para darles mis
felicitaciones por la iniciativa de hacer una
Revista Latinoamericana de Origami.
Hace poco estuve en la 22 Internationales
Treffen von Origami Deutschland en la
ciudad de Bonn-Alemania, la misma que
estuvo Roman hace unos anos. Para mi ha
sido wuna experiencia muy bonita,
considerando que esta vez fui el invitado
junto a Mette Pederson y Klaus-Dieter
Ennen,. En la convencion también estuvo
Joan Sallas y Stephan Weber. Tal vez no
provoque un animo de noticia, mas si
considero el orgullo de representar a mi
pais por primera vez y Latinoamérica.
Después del evento en Bonn, tuve la
oportunidad de asistir a la ciudad de
Freising, donde se realizo una exposicion
de origami de Asia & Dave Brill, y la
Origami Treffen 2010 junto con Robert
Lang, Herman Van Goubergen, Heinz
Strobl, Paolo Bascetta y Tomoko Fuse. El
evento en Freising fue organizado por
Viereck Verlag, dirigido por Silke &
Paulo Mulathino, quien es de Brasil, toda
esta emocion fue plasmada en el papel con
mucha alegria por estos dias en Alemania.

Ahora me encuentro por
Copenhagen, esperando visitar el sepulcro
de Toki Yenn, para luego retornar a Cusco
y preparar nuestra IV~ Convencion
Internacional de Origami "Cusco 2010" el
22, 23 y 24 de octubre, la cual tendra la
presencia de Brian Chan, es todo lo que
puedo informarles, para  mayores
informes, éste es el blog de Origami
Cusco: www.origamicusco.blogspot.com
aqui se encuentran fotos e informacion
sobre los eventos realizados en Alemania

y de nuestra convencion. Muchas gracias
por su respuesta.

Saludos,

Roberto Romero

Presidente Origami Cusco, Pera

EL ORIGAMI LLEGA
AL AMAZONAS

Amigos Plegadores expande sus
fronteras y lleva el origami a nuevos
lugares, en esta ocasion va a realizar una
exposicion en la ciudad de Leticia,
ubicada en medio del Amazonas, del 22 al
25 de Julio de 2010. Todo el evento se
llevard a cabo en el marco de la semana
del Japon que se va a realizar en esa
misma ciudad y estd organizado por la
Embajada del Japon en Colombia y por
Amigos Plegadores en las instalaciones
de la sucursal cultural del Banco de la
Republica de Colombia.

Loro por Mateo Diaz



4 ESQUINAS N°1

42

La  exposicion  contard  con
numerosas figuras que representan la
fauna de la zona, ademas de mostrar los
numerosos estilos y técnicas del origami.
Como apoyo a la exposicion se realizaran
una serie de talleres y charlas sobre el
origami dictados por miembros del grupo
(Mateo Diaz y Andrés Sanchez). Si esta
interesado en conocer mas sobre este
evento o estd interesado en participar se
puede comunicar con el grupo al correo
amigosplegadores@gestores.com

-

v
AMIgos

Plegadores

IV Convencion Internacional de
Origami

—/{(\CUSCO
/)"

"Cuzco 2010" Desde 2007 Origami
Cusco organiza anualmente la Unica
convencion de origami en el Peru, en este
tiempo hemos recibido la visita de amigos
plegadores del pais y del extranjero, esto
nos sirvid para crecer y fortalecer en
conjunto, como producto cada vez
organizamos la siguiente convencién con
mas carifio y mdas experiencia, esperando
vuestra asistencia.

Este afio tendremos la fortuna de
recibir a Brian Chan, reconocido
origamista, creador de maravillosas
figuras de ingeniosas estructuras. Los
asistentes ademds gozaran de la ciudad
capital del imperio Incaico, visitaran
restos arqueoldgicos Inca entre otros
Machu Picchu, ademas de arquitectura
colonial Europea de la época de la
conquista.
22,23y 24 de octubre. Contactenos:
origamicusco@yahoo.com

Noticias desde México

2. Feria de i
m\ga\\\\

*Conferencias

*Talleres

Del 12 al 26 de julio de 2010
En el Tunel de la Ciencia
Metro La Raza

*Exposicion

Organiza: Universidad del Talento, S. C.

Ab-Zek Origami
I I I ®Mayores Informes: ab-; i g
i 3 : @ i
Atentamente,
Guadalupe Martinez

México.
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IIT Encuentro Internacional de
Origami Ecuador 2010

La realizacion del III Encuentro
Internacional de Origami denominado
“Entre Pliegues y Volcanes” Ecuador
2010, busca su reconocimiento definitivo
en la agenda de convenciones de
Latinoamérica y de nuestro propio pais.
Los dos eventos anteriores contaron con la
presencia destacada de 20 expositores
internacionales de 6 paises: Chile,
Colombia, Venezuela, Nicaragua, Brasil y
Argentina.

Este tipo de evento tiene su marca
registrada y es que cada afio la propuesta
del menu de papiroflexia ofrece un plato
extra, que es el turismo local y la
convivencia.

El primer encuentro denominado
Origami en la Mitad del Mundo, presentd
a los visitantes el monumento a la Mitad
del Mundo.

El segundo encuentro denominado
“Doblando por el Bicentenario”, en
cambio ofrecio al visitante plegador, un
paseo por el Quito histérico y colonial.
(Aprovechando la fiesta de
Independencia).

Este afio se une a la agenda de
eventos, la ciudad de Ambato ubicada a

tres horas de Quito, y en cuyo trayecto se
podran apreciar los volcanes que adornan
la carretera. Por esta razon el evento se
denomina “Entre Pliegues y Volcanes”.

Los  origamistas  participantes
podran observar la belleza de nuestro
paisaje andino.

Cada recorrido turistico es un regalo
de nuestro grupo y la Asociacion
Ecuatoriana de Origami busca que se
cumpla lo que dice el diccionario; que el
origamista del mundo entero se encuentre
con otros, comparta no solamente sus
técnicas de plegado, sino también su
cultura, costumbres, aficiones; y que todos
nos unamos como una sola familia y bajo
un mismo cuadrado de papel.

Atentamente,

Santiago Ponce
Ecuador.

entre pliegues y volcanes
ST e 5010

Noticias desde Bolivia
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